PRZEBIEG KONKURSU FILMOWEGO

10.00-11.30

Przypnij do ubrania identyfikator oraz wylosuj numer swojej grupy.
Wymys$l samodzielnie krétki (okoto minutowy) film pt. ,x*”.

*temat zostanie podany dopiero w dniu konkursu

Film nie powinien skfadac¢ sie z wiecej niz kilkunastu ujec.

Ogranicz liczbe bohaterow.

Przygotuj drabinke scenariuszowg swojego filmu.

Narysuj storyboard do filmu (pamietaj o réznicowaniu planéw filmowych).

11.30-14.30
Zostan rezyserem i operatorem - nakre¢ swdj film we wspotpracy z grupa.
Wez udziat w realizacji filméw wymyslonych przez inne osoby w Twojej grupie.

14.30-16.00
Zmontuj swoj film (pamietaj o wpisaniu swojego imienia i nazwiska).
Wyslij film na adres karolina.makowiecka@bednarska.edu.pl

Pamietaj, ze mozesz robic¢ przerwy w pracy — jes¢ lub wychodzi¢ do toalety. Nie utrudniaj jednak
innym pracy nad ich projektami.

PRZYDATNE INFORMACJE

1. Zastanéw sig, gdzie i kiedy jest osadzona akcja filmu, kto jest gltdbwnym bohaterem
(protagonistyg), jaki jest zasadniczy konflikt (przebieg jego fabularnego rozwinigcia i rozwigzania).
2. Pamietaj, zeby kreci¢ film jedynie w kadrze poziomym.

3. Zrdznicuj plany filmowe w kolejnych ujeciach (np. do przedstawiania emocji bohatera lepsze
sg plany blizsze, do scen wprowadzajgcych dalsze).

4. Zwrd¢ uwage na przejrzysto$¢ sceny (ogranicz liczbe niepotrzebnych przedmiotéw w kadrze,
zadbaj o dobre oswietlenie, stabilnos¢ obrazu itd.)


mailto:karolina.makowiecka@bednarska.edu.pl

Pojecia:

Drabinka scenariuszowa - rozpisanie akcji filmu na odrebne, utozone w okreslonej kolejnosci
sceny. Kolejnos¢ scen, ich wzajemne relacje, przesgdzajg o dramatycznej strukturze
scenariusza.

Storyboard - seria obrazkéw bedacych wskazéwkami przy filmowaniu dla rezyserow,
operatorow i montazystéw. Rysuje sie wylgcznie postaci i wazniejsze elementy dekoraciji.
Strzatkami zaznacza sie kierunek kamery, osoby lub przedmiotu. Pod ilustracjami mozna
umiesci¢ krotkie komentarze.

Plany filmowe - okreslony sposéb kadrowania wynikajacy z odlegtosci kamery od filmowanego
obiektu. Miarg kadru jest umieszczona w nim ludzka sylwetka i jej proporcje wzgledem
otoczenia. Zazwyczaj jednemu planowi odpowiada jedno ujecie jednak niekiedy za sprawa
ruchu postaci lub ruchu kamery jedno ujecie moze rozgrywac sie w kilku planach lub kilka uje¢
moze pozostawac w tym samym planie.

TOTALNY - najszerszy z planow, ukazujgcy szerokie przestrzenie krajobrazu, postac¢ ludzka
jest ledwie widocznym detalem obrazu

OGOLNY - petny obraz miejsca akgji, widok ogélny, postaé ludzka podporzadkowana
otoczeniu, drobna

PELNY — postacie ludzkie pokazane od stép do gtéw, tto zajmuje nadal wazne, cho¢ nie gtéwne
miejsce

AMERYKANSKI — cztowiek pokazany do kolan, zaczyna dominowa¢ nad ttem

SREDNI — cztowiek pokazany do pasa, tlo petni drugoplanowg role

POLZBLIZENIE — popiersie postaci ludzkiej, dekoracja zostaje praktycznie wyeliminowana
ZBLIZENIE — twarz ludzka pokazana na catym ekranie

DETAL — szczegét postaci ludzkiej albo powiekszenie rekwizytu

zblizenie

potzblizenie

plan petny




